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Розділ 1. Опис навчальної дисципліни 

 

Таблиця 1. Опис навчальної дисципліни «Інтернет-технології» 

Місце у структурно-логічній схемі підготовки Постреквізити: Курсовий проект з фаху, 

Програмування та підтримка веб-

застосувань 

Мова викладання Українська 

Статус дисципліни Обов’язкова 

Курс/семестр вивчення 1/1 

Кількість кредитів ECTS/кількість модулів 4/2 

Денна форма навчання: 

Кількість годин: 120 год – загальна кількість: 1 семестр – 120 год. 

- Лекції: 16 год. 

- Практичні (семінарські, лабораторні) заняття: 32 год. 

- Самостійна робота: 72 год. 

- Вид підсумкового контролю (ПМК, екзамен): 1 семестр - ПМК 

Заочна форма навчання: 

Кількість годин: 120 год – загальна кількість: 1 семестр – 120 год. 

- Лекції: 6 год. 

- Практичні (семінарські, лабораторні) заняття: 2 год. 

- Самостійна робота: 112 год. 

- Вид підсумкового контролю (ПМК, екзамен): 1 семестр - ПМК 

 

Розділ 2. Перелік компетентностей та програмні результати навчання 

 

Метою навчальної дисципліни «Інтернет-технології» є вивчення дисципліни є 

формування готовності майбутнього фахівця до застосування інтернет-технологій у 

професійній діяльності. 

 

Таблиця 2. Перелік компетентностей та програмні результати навчання, які 

забезпечує  навчальна дисципліна «Інтернет-технології» 

 

Компетентності, якими повинен 
оволодіти здобувач 

Програмні результати навчання 

Загальні компетентності 

1. Здатність до абстрактного мислення, аналізу та 

синтезу (ЗК1). 

2. Здатність застосовувати знання у практичних 

ситуаціях (ЗК2). 

3. Знання та розуміння предметної області та розуміння 

професійної діяльності (ЗК3). 

4. Здатність спілкуватися державною мовою як усно, так 

і письмово (ЗК4). 

5. Здатність вчитися й оволодівати сучасними знаннями 

(ЗК6). 

6. Здатність генерувати нові ідеї (креативність) (ЗК8). 

7. Здатність бути критичним і самокритичним (ЗК10). 

8. Здатність приймати обґрунтовані рішення (ЗК11)  

Здатність діяти на основі етичних міркувань  

ПР1. Застосовувати  знання  основних  

форм  і  законів  абстрактно-логічного 

мислення,  основ  методології  наукового  

пізнання,  форм  і  методів вилучення, 

аналізу, обробки та синтезу інформації в 

предметній області  комп'ютерних наук. 

ПР11. Володіти  навичками  управління  

життєвим  циклом  програмного 

забезпечення, продуктів і сервісів 

інформаційних технологій відповідно до  

вимог  і  обмежень  замовника,  вміти  

розробляти  проектну документацію  

(техніко-економічне  обґрунтування,  

технічне  завдання, бізнес-план, угоду, 

договір, контракт). 
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(ЗК13). 

 

 Спеціальні компетентності 

Здатність  проектувати  та  розробляти  програмне 

забезпечення  із  застосуванням  різних  парадигм 

програмування:  узагальненого,  об’єктно-

орієнтованого, функціонального,  логічного,  з  

відповідними  моделями, методами й алгоритмами 

обчислень, структурами даних і механізмами 

управління (СК8). 

Здатність працювати з пакетами комп’ютерного 

дизайну та обробки зображень (СК17). 

 

Розділ 3. Програма навчальної дисципліни 

 

Модуль 1. Загальні відомості з інтернет-технологій, мова розмітки HTML, каскадні 

таблиці стилів CSS. 

 

Тема 1. Поняття інтернет-технологій, сучасні підходи  при створенні веб-проектів. 

Вступ до інтернет-технологій, поняття веб-сайту, налаштування робочого процесу, вступ 

до HTML. Системи контролю версій Git, сервіс Github. Менеджери пакетів NodeJS, 

використання пре- та пост- процесорів webpack та gulp. 

 

Тема 2. Базові HTML теги, знайомство з CSS. 

DOM дерево, створення базових елементів, списків, таблиць, зображень засобами HTML, 

комплексний підхід при створенні веб-проектів. Робота зі шрифтами в HTML. Знайомство 

з CSS, CSS-селектори, блокова модель документа 

 

Тема 3. CSS позиціонуванн, робота з графікою в HTML, адаптивний веб-дизайн. 

Підходи до позиціонування в CSS, трансформування елементів. Адаптивна графіка в 

HTML, використання векторної графіки. Способи реалізації адаптивного дизайну. 

Створення форм в HTML. Створення навігації, адаптивна навігація. 

 

Тема 4. Додаткові можливості HTML, анімації. 

Створення простих анімацій в веб-проектах, сучасні підходи до створення комплексних 

анімацій на веб-сайтах, бібліотека gsap. Робота з Flexbox та CSS Grid Layout. 

  

Модуль 2. Мова програмування JavaScript, Front-End (HTML/CSS/JS) фреймфорки, 

бібліотеки та плагіни 

 

Тема 5.  Основи JavaScript 

Типи даних та оператори, змінні, цикли, умови, функції, об’єкти. Робота з масивами. 

Використання подій. Робота з DOM деревом HTML  

 

Тема 6.  Використання плагінів в JS, асинхронний JS 

Знайомство з jQuery, робота з популярними плагінами Slick Slider/Swiper, та іншими. 

 

Тема 7.  Знайомство з JS бібліотеками та фреймворками 

Поняття JS бібліотеки та фреймворку, їхні різновиди. Знайомство з фреймворком Vue.js. 
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Розділ 4. Тематичний план вивчення навчальної дисципліни 

 

Таблиця 3. Тематичний план навчальної дисципліни для студентів денної форми 

навчання 

1 2 3 4 5 6 

Назва теми 

(лекції) та питання 

теми (лекції) 

кількі

сть 

годин 

Назва теми та питання 

семінарського, практичного 

або лабораторного заняття 

кількі

сть  

годин 

Завдання 

самостійної 

роботи в розрізі 

тем 

кількі

сть 

годин 

Модуль 1. Загальні відомості з інтернет-технологій, мова розмітки HTML, каскадні 

таблиці стилів CSS. 

 

Тема 1. Поняття 

інтернет-технологій, 

сучасні підходи  при 

створенні веб-проектів. 

Лекція 1. Вступ до 

інтернет-технологій. 

Робоче середовище веб-

програміста, Git та Github, 

Node.js, Webpack.  
 

Тема 2. Базові HTML 

теги, знайомство з CSS. 

 

Лекція 2. Базові HTML 

елементи, DOM дерево, 

шрифти в HTML, блокова 

модель. Знайомство з CSS. 

 

 

 

 

Тема 3. CSS 

позиціонуванн, робота з 

графікою в HTML, 

адаптивний веб-дизайн. 

 

Лекція 3. Розширені 

можливості CSS, 

позиціонування, графіка в 

HTML, базові підходи до 

адаптивного дизайну. 

           

 Лекція 4. Створення форм 

в HTML, навігаційні 

меню, комплексний підхід 

до створення веб-сторінок.          

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

Лабораторна робота 1. 

Налаштування середовища 

розробки, створення 

простого HTML документа. 

 

Лабораторна робота 2. 

Робота з Git, розміщення 

проекту в Github. 

 

 

Лабораторні роботи 3-4. 

Створення HTML/CSS 

документу на основі 

дизайну, використання 

шрифтів. 

 

 

 

 

 

 

 

Лабораторна робота 5. 

Використання CSS для 

позиціонування елементів, 

трансформування 

елементів. 

 

Лабораторна робота 6. 

Використання векторної 

графіки в HTML, 

адаптивний дизайн. 

 

 

Лабораторні роботи 7-9. 

Створення лендінг-сторінки 

з основними елементами на 

основі дизайну. 

 

 

2 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

6 

 

 

 

 

 

опрацювати  

лекційний матеріал 

до теми 1, 

готуватись до 

лабораторних 

занять, опрацювати  

в дистанційному 

курсі (ДК)  

 

 

 

опрацювати  

лекційний матеріал 

до теми 2, 

готуватись до 

лабораторних 

занять, опрацювати  

в ДК  

 

 

 

 

 

 

опрацювати  

лекційний матеріал 

до теми 3, 

готуватись до 

лабораторних 

занять, опрацювати  

в ДК 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 
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1 2 3 4 5 6 

 

Тема 4. Додаткові 

можливості HTML, 

анімації.  

 

Лекція 5. Робота з Flexbox 

та CSS Grid, створення 

анімацій. 

 

 

 

 

 

 

2 

 

Лабораторна робота 10. 

Модульна контрольна 

робота № 1. 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

опрацювати  

лекційний матеріал 

до теми 4, 

готуватись до 

лабораторних 

занять, опрацювати  

в ДК, готуватися до 

МКР №1. 
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Модуль 2.  Мова програмування JavaScript, Front-End (HTML/CSS/JS) фреймфорки, 

бібліотеки та плагіни 

 

Тема 5. Основи 

JavaScript    

 

Лекція 6. Основи JS, 

прості та складні типи 

даних, об’єкти, масиви. 

Робота з подіями та DOM 

деревом.   

 

 

Тема 6.  Використання 

плагінів в JS, 

асинхронний JS  

   

Лекція 7. Знайомство з 

jQuery, робота з 

популярними плагінами. 

 

Тема 7.  Знайомство з JS 

бібліотеками та 

фреймворками 

    

Лекція 8. Основні поняття 

JS бібліотеки та/або 

фреймворку, знайомство з 

vue.js. 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

Лабораторні роботи 11-12. 

Основи програмування 

мовою JS, поняття ES6, 

використання JS в веб-

проектах. 

 

 

 

 

 

Лабораторна робота 13. 

Створення слайдера на веб-

сторінці, використання 

додаткових плагінів. 

 

 

 

 

Лабораторна робота 14-15. 

Знайомство з фреймворком 

Vue.js. 

 

 

Лабораторна робота 16. 

Модульна контрольна 

робота  №2 

 

4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

4 

 

 

 

 

2 

 

опрацювати  

лекційний матеріал 

до теми 5, 

готуватись до 

лабораторних 

занять, опрацювати  

в ДК 

 

 

 

 

опрацювати  

лекційний матеріал 

до теми 6, 

готуватись до 

лабораторних 

занять, опрацювати  

в ДК, готуватись до 

МКР №2 

 

опрацювати  

лекційний матеріал 

до теми 7, 

готуватись до 

лабораторних 

занять, опрацювати  

в ДК. 
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12 
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Всього, годин 16  32  72 

 

 

Таблиця 4. Тематичний план навчальної дисципліни для студентів заочної форми 

навчання 
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1 2 3 4 5 6 

Назва теми 

(лекції) та питання 

теми (лекції) 

кількі

сть 

годин 

Назва теми та питання 

семінарського, практичного 

або лабораторного заняття 

кількі

сть  

годин 

Завдання 

самостійної 

роботи в розрізі 

тем 

кількі

сть 

годин 

Модуль 1. Загальні відомості з інтернет-технологій, мова розмітки HTML, каскадні 

таблиці стилів CSS. 

 

Тема 1. Поняття 

інтернет-технологій, 

сучасні підходи  при 

створенні веб-проектів. 

Лекція 1. Вступ до 

інтернет-технологій. 

Робоче середовище веб-

програміста, Git та Github, 

Node.js, Webpack.  
 

Тема 2. Базові HTML 

теги, знайомство з CSS. 

 

Лекція 2. Базові HTML 

елементи, DOM дерево, 

шрифти в HTML, блокова 

модель. Знайомство з CSS. 

 

 

 

 

Тема 3. CSS 

позиціонуванн, робота з 

графікою в HTML, 

адаптивний веб-дизайн. 

 

Лекція 3. Розширені 

можливості CSS, 

позиціонування, графіка в 

HTML, базові підходи до 

адаптивного дизайну. 

           

 Лекція 4. Створення форм 

в HTML, навігаційні 

меню, комплексний підхід 

до створення веб-сторінок.          

 

 

 

 

Тема 4. Додаткові 

можливості HTML, 

анімації.  

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Лабораторна робота 1. 

Налаштування середовища 

розробки, створення 

простого HTML документа. 

 

Лабораторна робота 2. 

Робота з Git, розміщення 

проекту в Github. 

 

 

Лабораторні роботи 3-4. 

Створення HTML/CSS 

документу на основі 

дизайну, використання 

шрифтів. 

 

 

 

 

 

 

 

Лабораторна робота 5. 

Використання CSS для 

позиціонування елементів, 

трансформування 

елементів. 

 

Лабораторна робота 6. 

Використання векторної 

графіки в HTML, 

адаптивний дизайн. 

 

 

Лабораторні роботи 7-9. 

Створення лендінг-сторінки 

з основними елементами на 

основі дизайну. 

 

 

Лабораторна робота 10. 

Модульна контрольна 

робота № 1. 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

опрацювати  

лекційний матеріал 

до теми 1, 

готуватись до 

лабораторних 

занять, опрацювати  

в дистанційному 

курсі (ДК)  

 

 

 

опрацювати  

лекційний матеріал 

до теми 2, 

готуватись до 

лабораторних 

занять, опрацювати  

в ДК  

 

 

 

 

 

 

опрацювати  

лекційний матеріал 

до теми 3, 

готуватись до 

лабораторних 

занять, опрацювати  

в ДК 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

опрацювати  

 

16 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

16 
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1 2 3 4 5 6 

Лекція 5. Робота з Flexbox 

та CSS Grid, створення 

анімацій. 

 

 

 

 лекційний матеріал 

до теми 4, 

готуватись до 

лабораторних 

занять, опрацювати  

в ДК, готуватися до 

МКР №1. 

 

Модуль 2.  Мова програмування JavaScript, Front-End (HTML/CSS/JS) фреймфорки, 

бібліотеки та плагіни 

 

Тема 5. Основи 

JavaScript    

 

Лекція 6. Основи JS, 

прості та складні типи 

даних, об’єкти, масиви. 

Робота з подіями та DOM 

деревом.   

 

 

Тема 6.  Використання 

плагінів в JS, 

асинхронний JS  

   

Лекція 7. Знайомство з 

jQuery, робота з 

популярними плагінами. 

 

Тема 7.  Знайомство з JS 

бібліотеками та 

фреймворками 

    

Лекція 8. Основні поняття 

JS бібліотеки та/або 

фреймворку, знайомство з 

vue.js. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Лабораторні роботи 11-12. 

Основи програмування 

мовою JS, поняття ES6, 

використання JS в веб-

проектах. 

 

 

 

 

 

Лабораторна робота 13. 

Створення слайдера на веб-

сторінці, використання 

додаткових плагінів. 

 

 

 

 

Лабораторна робота 14-15. 

Знайомство з фреймворком 

Vue.js. 

 

 

Лабораторна робота 16. 

Модульна контрольна 

робота  №2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

опрацювати  

лекційний матеріал 

до теми 5, 

готуватись до 

лабораторних 

занять, опрацювати  

в ДК 

 

 

 

 

опрацювати  

лекційний матеріал 

до теми 6, 

готуватись до 

лабораторних 

занять, опрацювати  

в ДК, готуватись до 

МКР №2 

 

 

опрацювати  

лекційний матеріал 

до теми 7, 

готуватись до 

лабораторних 

занять, опрацювати  

в ДК 

 

 

16 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

16 

 

 

 

 

 

 

 

 

16 

Всього, годин 6  2  112 

 

 

 

 



 

10 

 

Розділ 5. Оцінювання результатів навчання 

Таблиця 5. Розподіл балів за результатами вивчення навчальної дисципліни 

 

Вид діяльності Максимальна кількість балів за вид 

навчальної роботи 

Модуль 1. Загальні відомості з інтернет-технологій, мова розмітки HTML, каскадні 

таблиці стилів CSS. 

Тема 1. Поняття інтернет-технологій, сучасні підходи  при створенні веб-проектів 

Лабораторна робота 1. 5 

Лабораторна робота 2  5 

Тема 2. Базові HTML теги, знайомство з CSS 

Лабораторні роботи 3-4. 10 

Тема 3. CSS позиціонуванн, робота з графікою в HTML, адаптивний веб-дизайн. 

Лабораторна робота 5. 5 

Лабораторна робота 6. 5 

Лабораторні роботи 7-9. 10 

Тема 4. Додаткові можливості HTML, анімації. 

Практичне заняття 8 5 

Поточна модульна робота 1 15 

Всього за модулем 1 60 

Модуль 2.  Мова програмування JavaScript, Front-End (HTML/CSS/JS) фреймфорки, 

бібліотеки та плагіни 

Тема 5. Основи JavaScript    

Лабораторні роботи 11-12.  10 

Тема 6.  Використання плагінів в JS, асинхронний JS 

Лабораторна робота 13 5 

Тема 7.  Знайомство з JS бібліотеками та фреймворками 

Лабораторна робота 14-15. 10 

Поточна модульна робота 2 15 

Всього за модулем 2 40 

Всього по курсу  100 

Додаткові бали  

Виконання в повному обсязі індивідуальних 

навчальних завдань 1-10 згідно свого варіанту 

 30 
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Розділ 7. Програмне забезпечення навчальної дисципліни  
● Текстовий редактор VS Code (Visual Studio Code), програмна платформа Node.js..  

● Дистанційний курс з навчальної дисципліни «Інтернет технології» в системі дистанційного 

навчання ПУЕТ. 


